kuin murto-osan verrattuna lase-
reihin ja kerddvit itse polttoai-
neensa tdhtienvilisistd vetypil-
vistd, mutta toisaalta Morita-lase-
rit repivit aluksia kappaleiksi no-
peammin kuin silmid tajuaa. Ro-
bottiohjainkortin omistajien ei
rarvitse antaa kuin tulituslupa.

Ja tdmd yksindinen lentely on
vasta alkua. Rahavarojen ja vaiku-
rusvallan kasvaessa pelaaja voi
palkata mukaansa palkkasoturei-
ta saattueeksi. Pahinkin piraatti-
laivue tai enerrealainen laivasto-
osasto harkitsee kaksi kertaa en-
nen kuin hyokkdd kymmenen ro-
bottilasereilla ja partikkelitykeil-
12 varustetun Khartan-aluksen
kimppuun, joita suojelevat par-
haat Hayden-generaattorit joita
rahalla voi ostaa.

Pelaaja voi yrittdd kasvattaa vai-
kutusvaltaansa kaupparuhtinaa-
na. poliitikkona tai yksinkertai-
sesti avaruushunnina. Viimeksi
mainittu vaihtoehto saattaa tosin
padttyd ikdvisti, kun Imperiumin
laivasto pddttdd pddstd keltano-
kasta eroon.

Keisari Kasvi

Kun valta alkaa kasvaa, ei pelaaja
endd lentelekddn yksin avaruu-
dessa, vaan ohjailee kasvavaa
kauppa/sotalaivastoaan  muka-
vasti toimistostaan erinomaisella
ikoniohjatulla ndyt6lld. Hin voi
palkata salamurhaajia eliminoi-
maan epamiellyttavid vastustajia,
perustaa salaisia kaivoksia tunte-
mattomille planeetoille, kiristdd
kehittymdttomid aurinkokuntia
Novapommeilla varoen kuiten-
kin Imperiumin poliisia ja salais-
ta palvelua. Muutama lipsahdus

ja entinen huippupoliitikko len-
t4d lainsuojattomana etsien uutta
planeettaa mistd aloittaa univer-
sumin valloitus. Kannattaa siis ra-
havarojen salliessa varustaa aluk-
sensa kaikella mahdollisella ja
siirtdd tarpeeksi alkupddomaa
Alflofolin pimeille tileille.

Minua viehitti suuresti mah-
dollisuus leikkii toisella kddelld
hyvintahtoista poliitikkoa ja toi-
sella kidelld armotonta Mafia-
padllikkod. Just like real life.

Eivdtkd Universumin ihmeet
tdhdn lopu. Edelld mainittujen
osioiden lisdksi peliin kuuluvat
niin strategiset kuin taktiset tais-
telut niin planeettojen pinnalla
kuin avaruudessakin. Kun omien
alusten middrd kasvaa niin suu-
reksi, ettei ST:n kapasiteetti endd
riitd sitd kdsittelemdin, siirrytdian
taktiseen taisteluun (yleensi
noin 30 taisteluun osallistuvan
aluksen kohdalla) ja myochem-
min, kun puhutaan ehki jopa tu-
hansista aluksista, siirrytdin stra-
tegiseen taisteluun.

Planeettojen pinnalla kdytdvit
sodat muistuttavat paljon Inters-
telin Empired, mikd on suuri
plussa. Planeetalle voi laskea val-
miin armeijan, tai pikku armeijal-
la ottaa haltuun kaupunkeja ja al-
kaa tuottaa sotatarvikkeita.

Toteutus

Huomaa ettd [lluminatuksen ke-
hittelyyn ja ohjelmointiin on kéy-
tetty niin aikaa kuin rakkauttakin.
Pelin saa siirrettyd kovalevylle ja
se toimii mustavalkomonitoris-
sakin. Nopea tdytetty vektorigra-
fiikka sindnsd on tutun nakoistd
Elitestd ja muista vastaavista,

mutta erittdin hyvind ideana mai-
nittakoon mahdollisuus siirtyd
pelkkiin vektorigrafiikkaan, jol-
loin kahdenkinkymmenen aluk-
sen taistelut sujuvat kiitettavalla
nopeudella. Planeettojen pinta
toimii hyvin jopa lennettiessd
fraktaalivuoristojen seassa. Myos
planeettojen pinnalla voi kytked
tdyton pois, jolloin nopeusongel-
maa eiole.

Niin strategisten, taktisten
kuin businessnidyttdjenkin hal-
linta sujuu mukavasti hiirelld ei-
ki niistd 16ydy valittamista. Ad-
niefektejd on niukanlaisesti, mi-
ki Jurgenin mukaan johtui siitd,
ettd pddpaino oli pelin monipuo-

- lisuudella, ei d4nilld. Aivan kan-

natettavaa.

Kaikki taulukot, listat ja vinkit
voi tulostaa suoraan kirjoittimel-
le tai lokitiedostoon levylle. Kos-
ka ne tallennetaan suoraan AS-
ClIna, voi teksturia kayttdmalld
unohtaa kaikki vihko/lyijykynévi-
ritykset. Lord British, ota oppia!

Paras on vield mainitsematta.
Pelid pystyy pelaamaan modee-
min vilitykselld jopa neljdd kave-
ria vastaan yhtaikaa. Reaaliaikai-
sissa osuuksissa ohjelma valitsee
aina ldhinnd olevan pelaajan,
muuten koneet soittelevat toisil-
leen aina kun pelaaja tekee jo-
tain, jolla on laajempaa merkitys-
td. Siirto sujuu tausta-ajona, joten
sitd ei vilttdmattd huomaa kuin
modeemin vinkumisesta.

Iluminatus vaatii megatavun
muistia ja vihintddn yhden kaksi-
puolisen levyaseman. Ei ihme,
silld peli on kompressoitu viidel-
le kaksipuoliselle levykkeelle
kompressoimattoman datan vie-
dessd kuulemma yksitoista dis-
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Pdibin tuli raskaasti.

kid.

Kaiken kaikkiaan Illuminatus
on peli, josta ei yksinkertaisesti
16ydy mitddn vikaa. TAimakddn ar-
tikkeli ei pysty paljastaamaan
kuin hiukan Illuminatuksen rik-
kaasta pinnasta, pikkujipoista,
huumorista etc etc. Tdydellinen
peli, joka tulee jadmidn aikakir-
joihin. God, I lllove it!

Langan padssa Jurgen
Sternreise

Tottakai ihailun mykistimid Mik-
roBITTI soitti sutena Saksaan ja
saikin langanpddhin itse Jurgen
Sternreisen, pelin suunnittelijan
ja pddasiallisen koodaajan. Gra-
fiikan ja grafiikkarutiinit koodasi
Erik Dorf. Ja nyt Jurgen kertoo Il-
luminatuksen synnysta.

[luminatuksen tekeminen al-
koi jo alkuvuodesta 1986, kun
Atari ST oli vield uusi kone. Jur-
gen oli vanha Elite-fani, jota har-
mitti Eliten rajoittuneisuus. Ope-
tellessaan C:td ja 68000-konekiel-
td hin ohjelmoi pari pelid, joista
muotoutuivat  Illuminatuksen
strategiaosuudet.

Jurgen opiskelee Hannoverin
yliopistosta ATK:ta, ja niin hdn
kuin Erikkin ovat ensimmadistd
kertaa pelimarkkinoilla. Kun II-
luminatus alkoi ldhestyd myytd-
vad pelid, pddttivit pojat perustaa
oman yhtion, Enterprise Game-
sin (Jep, Jurgenin mielestd Star
Trek on “my religion”. Ja sen
huomaa. Tuttuja nimid vilahtelee
joka puolella, esimerkiksi ras-
kaat taisteluristeilijdt ovat Consti-
tution-luokkaa). Riski ei ole mi-
kddn pieni. Kummankin talot ja
autot ovat velan vakuutena, ’so
don’t copy our game”.

[luminatus on tarkoitus kddn-
tdd PC:lle Yhdysvaltain markki-
noita ajatellen ja ehkd myos Ami-
galle. Jurgen ja Erik eivit itse aio
kddnnostyotd kuitenkaan suorit-
taa, silld he ovat kertomansa mu-
kaan sairaita koko peliin.

Lopuksi, Jurgen, miki sinut tél-
ldiseen jattiurakkaan? “Halusin
tehdd maailman parhaan pelin,
josta kenellekdin ei ole urputta-
mista”. Ja siind Jurgen on onnis-
tunut! O

37




